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Resumen. Breve descripcién del trabajo.

Palabras clave: Ponga de 2 a 5 palabras clave.

1 Consideraciones previas

Este es el modelo a seguir para la redaccion de los trabajos que se presenten
a las VI JMDA. Es importante que se ajuste a este modelo para facilitar la
edicion del libro de actas.

Las contribuciones deberan tener una extensién maxima de 8 paginas
utilizando el fichero de estilo propio jmda.cls disponible en la pagina web
de las jornadas: http://www.jmda2008.udl.cat/. Por lo deméas se utilizan
ficheros que estan disponibles en cualquier distribucién estandar de KXTEX:

\documentclass{jmda}

\usepackage [spanish,english]{babel}
\usepackage{amsmath,amsfonts,latexsym}
\usepackage{epsfig,graphicx}
\usepackage{url}

Evite en lo posible usar otros, como por ejemplo inputenc para los acentos,
pues no todos los sistemas utilizan la misma péagina de cédigos.

En el preambulo del documento se incluiran: el idioma, el titulo, el autor, la
direccién, el resumen y las palabras clave. Para ello se utilizaran las siguientes
instrucciones:

\selectlanguage{ ... }
\titlex{ ... }
\author{ ... }
* Trabajo financiado por - - - (si la financiacién ha sido concedida al conjunto de los autores)

** Investigacién financiada por ... (si la financiacién ha sido concedida a este autor)
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\institute{ ... }

\maketitle

\begin{abstract} ... \end{abstract}
\begin{keywords} ... \end{keywords}

La primera pagina del documento es el inico lugar donde pueden haber pies
de pégina, éstos se pueden incluir en los campos titulo y autor, y se generan
con la instruccion \thanks{ ... }.

2 Titulo de seccion

Utilice las instrucciones de IXTEX para separar la diferentes secciones del texto.

2.1 Titulo de subseccién

Incluya aqui el texto de la subseccién.

Titulo de subsubseccion

Incluya aqui el texto de la subsubseccién. Utilice el automatismo de KTEX
para las referencias cruzadas (vea el input de la Seccién 2).

Titulo de pdrrafo

Incluya aqui el texto del parrafo.
Titulo de subpdrrafo. Incluya aqui el texto del subpéarrafo.

3 Entornos

Sea cual sea el idioma escogido para redactar el trabajo, en los entornos ma-
tematicos, utilice

\begin{lemma} ... \end{lemma}
\begin{proposition} ... \end{proposition}
\begin{theorem} ... \end{theorem}
\begin{corollary} ... \end{corollary}
\begin{conjecture} ... \end{conjecture}
en las demostraciones \begin{proof} ... \ged \end{proof} y en otros en-

tornos (ejemplos, notas y observaciones) utilice

\begin{example} ... \end{example}
\begin{note} ... \end{note}
\begin{remark} ... \end{remark}

Un ejemplo del entorno teorema es:

Teorema 1. Enunciado del teorema

Demostracion. Demostracién del teorema O
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4 Ecuaciones, figuras y tablas
Las ecuaciones que tengan que ir centradas en un parrafo se pueden escribir

usando las instrucciones de KTEX \begin{equation} ...\end{equation}.
Por ejemplo:

v(€) =) > (wr—Tc,) (1)

j=1 k‘ECj
Si no se requiere que la ecuacién se enumere, puede utilizarse \[ ... \]
083 ... $3% en lugar de \begin{equation} ...\end{equation}.
Las figuras y tablas deben tener su “caption”, explicando brevemente su
contenido, es decir, “Figura 3. Grafica de ... .” o “Tabla 1. Datos de ... .”.

Cuando en el texto haga referencia a una figura o a una tabla empiece ésta
con mayusculas, por ejemplo, “En el centro de la Figura 3, los vértices ...”.

Figuras y tablas deben incluirse en el texto, en el lugar apropiado. No utilice
figuras con colores y sélo incluya figuras, bien en formato eps (Encapsulated
PostScript), bien utilizando tinicamente instrucciones graficas de WTEX. Una
figura contenida en el fichero.eps se puede incluir como sigue:

\begin{figure} [ht]
\begin{center}
\includegraphics[width=.9\textwidth]{fichero}
\end{center}
\caption{Ejemplo de como incluir el fichero.eps
utilizando el paquete includegraphics.}
\label{fig.EjemploFicheroEPS}
\end{figure}

Observacion 1. Es importante que el nombre del fichero (fichero.eps) se
introduzca sin la extension eps puesto que IATEX la deduce. Este hecho per-
mite, si se dispone del fichero.pdf, generar el documento en formato pdf
utilizando pdflatex.

La instruccién \includegraphics hace uso del fichero de estilo graphicx,
que es un estandar de las utilidades graficas de IATEX para incluir ficheros de
figuras—eps. Es el método usado para incluir la Figura 1.

V| Jornadas de Matemdatica Discreta y Algoritmica
21-23 de julio de 2008 Escola Politécnica Superior Universitat de Lieida

Figura 1. Escriba aqui el texto de la figura
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Otra forma alternativa de incluir una figura contenida en el fichero.eps
es utilizar la instruccién \epsfig incluida en el paquete epsfig, tal como se
indica a continuacién:

\begin{figurel} [ht]

\begin{center}
\epsfig{file=fichero,width=.9\textwidth}
\end{center}
\caption{Ejemplo de como incluir el fichero.eps
utilizando el paquete epsfig.}

\label{fig.EjemploFicheroEPS}

\end{figure}

También se puede anadir una figura utilizando el entorno grafico picture
del propio ATEX como sigue:

\begin{figure} [ht]

\setlength{\unitlength}{1cm}

\centerline{
\begin{picture}(4,4) (0,0)
\linethickness{.5pt}
\put (0,0){\framebox(4,4){}} \put(2.00,2.00){\circle{1.4}}
\put(2.70,2.00){\circle{1.4}}\put(2.35,2.60){\circle{1.4}}
\put (1.65,2.60){\circle{1.4}}\put(1.30,2.00){\circle{1.4}}
\put (1.65,1.39){\circle{1.4}}\put(2.35,1.39){\circle{1.4}}
\end{picture}}

\caption{Ejemplo de una figura dise\"nada \’unicamente con
el entorno gr\’afico \texttt{picture} de \LaTeX.}
\label{fig.GraficoEjemplo}

\end{figure}

Las instrucciones anteriores dan como resultado la Figura 2.

Figura 2. Ejemplo de una figura disenada inicamente con el entorno grafico picture

de IATEX.
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La Tabla 1 es una muestra de como éstas se pueden incluir en el documento.

primero segundo tercero

numero numero numero
nimero numero numero

Tabla 1. Escriba aqui el texto de la tabla

5 Presentacion de los trabajos

La presentacién de los trabajos se gestiona a través de EasyChair. Para ello
debe conectarse a la pagina web http://www.easychair.org/conferences/
7conf=jmda2008 y seguir sus instrucciones.

La fecha limite para la presentacién de los trabajos es el 15 de Abril de
2008, la de aceptacion es el 15 de Mayo de 2008 y la de la versién defini-
tiva es el 30 de Mayo de 2008. Momento en que debe enviarse, mediante
EasyChair, un fichero.zip que contenga el original en LaTeX del trabajo
aceptado, su version en pdf y los ficheros de las figuras si las hay.

6 Especificacion de las referencias bibliograficas

Las referencias bibliograficas deben hacerse con la instruccién \cite. Asi para
citar un trabajo escriba \cite{etiqueta} y para citar méas de uno a la vez, por
ejemplo dos, escriba \cite{etiquetal,etiqueta2}. Las siguientes son una
muestra: Cilleruelo y Ruzsa [2], Felsner et al. [3] si hay més de dos autores,
PARI [6] si se ha utilizado dicho software, o para consultas de TEX y ITEX
véase [4,5].

La sintaxis para la entradas bibliograficas es la mas habitual y es la que
se obtiene al utilizar el estilo bibliogréfico plain. La entrada bibliografica
correspondiente al articulo [1] es la siguiente:

\bibitem{BLMY:07}

M."Ba\v ca, Y. Lin M. Miller and M.Z. Youssef.

\newblock Edge-antimagic graphs.

\newblock {\em Discrete Math.}, 307(11--12):1232--1244, 2007.

Las referencias al final del trabajo deben estar en orden alfabético.
Utilice el estilo segin sea el tipo de entrada bibliografica. En el input de este
modelo se muestran ejemplos seglin la entrada sea un articulo, un libro o un
programa.

Agradecimientos. Incluya aqui, si los hay, los oportunos agradecimientos.
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